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Zabavna in ucinkovita igra
Za oshovne Sole

za spodbujanje hoje in kolesarjenja ali uporabe javnega
prevoza za pot v solo.




vzpostaviti u€inkovito in trajno podporno
mrezo v vsaj 18 drzavah po vsej Evropski
uniji,

ponoviti, prenesti in razsiriti uveljavitev
igre Prometna kaca kot dokazano
uspesnega orodja za spreminjanje
vedenja osnovnosolcev (6—-12 let) in
njihovih starsev pri izbiri naCina prevoza

z nadomestitvijo vozenj z bolj
trajnostnimi nacini, kot so hoja,
kolesarjenje, javni prevoz in souporaba
avtomobila.
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Ozadje

* avtomobilski promet se povecuje

* prihaja do vse veC nevarnih situacij
* stopnja onesnazenosti narasca

* krepi se obCutek negotovosti

* starsSi se pocutijo varne samo, Ce svoje
otroke peljejo v Solo z avtomobilom

* posledica tega je veC prometa in vecje
onesnazenje na obmocju sole in v njeni
okolici

* ciljigre Prometna kaca je prekiniti ta
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Kaj je igra Prometna kaca?

* Zabavna kampanja in igra, ki spodbuja SRS,
otroke (6—12 let) in njihove starSe, najse v /bl 1
$olo in iz nje odpravijo na varen, okolju e
prijazen in zdrav nacin.

* Kampanjo sestavljajo igra in druge
dejavnosti, povezane s prometom in
mobilnostjo.

* Kampanjo kot razredno in Solsko 1
dejavnost zelo cenijo otroci, ki lahko svoje -
starse prepricajo, naj znatno zmanjsajo
uporabo avtomobila.
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Igra v sestih korakih...

* vsaka Sola predhodno doloci svoje izhodisCe in si
zastavi cilj,

* v obdobju dveh tednov otroci prejmejo nalepko za
vsak dan, ko za prihod v Solo uporabijo trajnostni
nacin,

* ucenci v razredu nalepke namestijo na vecjo
razredno nalepko zelene barve (ko je ta polna, je
izpolnjen predhodno doloceni cilj),

* razredi zelene razredne nalepke namestijo na
transparent Prometne kace (ko dosezejo konec
kace, je cilj dosezen),

* 3 tedne zatem se ponovno oceni trajnost
aktivnosti.
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Gradivo kampanje

* Transparent Prometna kaca

* Vecje Zelene razredne
nalepke

* Majhne barvne nalepke za
ucence

* PriroCnik za ucitelje
* Informacije za starse

* QObrazci za evalvacijo (v
tiskani obliki + Excelova
datoteka)
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KORAK 1 — Predhodno spremljanje/
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Dolocitev izhodisca
* - priblizno tri tedne pred zacetkom igre

* -sprotno spremljanje

* -uporaba razrednih obrazcev za spremljanje

* -skupne rezultate se izracuna na Solskem obrazcu

* Opredelite cilj za posamezno solo,

NpPr.
* -izhodis¢no Stevilo trajnostnega prevoza = 50 %
© -cCilj=70%

* lzracunajte Stevilo pik/tock na
nalepko/razred

* - ,nasrazred” sestavlja 27 uCencev = 19 trajnostnih
prevozov/dan
?ﬁg@?&ﬁ@ W@e W@o je na njej 19 pik
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KORAK 2 - Priprava

Transparent obesite na dostopno
mesto (v Solski avli, hodniku, itd.)

* Pike/tocke in razredne nalepke
razdelite posameznim razredom

* Dolocite nagrade za ucence

* Razdelite razredne obrazce med
ucitelji

* Organizirajte izvrstne (deluxe)
dejavnosti
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KORAK 3 - Igrajte!

Otroci si dva tedna vsak dan prisluzijo nalepke, Ce:

kolesarijo/
kolesarijo
in Uporabijo javni transport
uporabijo
viak

uporabijo javni
prevoz/Solski avtobus

souporabljajo
avtomobil/starsi
avtomobila ne
parkirajo v blizini
Sole

hodijo/hodijo in

uporabijo

avtobus
Opomba: uporabite lahko tudi samo eno
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Igra Prometna kaca

* Posamezni razredi nalepke namestijo na vecjo
zeleno razredno nalepko

* Razredna nalepka je polna, ko je dosezen
predhodno opredeljen cil;

* Razredne nalepke se nalepi na transparent

* Otroci dobijo nagrado (nematerialna oblika), ko
dosezejo vmesne postaje.
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Igra Prometna kaca

Nagrade za vmesne postaje so lahko:

®  ne dobijo domace naloge;

sladoled;
dodatnih 15 minut za igro;

Zadnja postaja = vecja nagrada
©  CILJ JE DOSEZEN!
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KORAK 4 — Vmesna evalvacija spremljanje

* Razredni ucitelj spremlja nacine prevoza

* Po dveh tednih kontaktna oseba zbere vse razredne
obrazce za evalvacijo

* Skupne rezultate se izraCuna na solskem obrazcu
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KORAK 5 — Spremljanje po izvedbi

Najmanj tri tedne po zakljucku igre.
lzmeri se trajnost dejavnosti
Nagradi se tiste, ki si Se naprej prizadevajo

Ugotovite dolgorocni ucinek.

Zberite rezultate razrednega obrazca na Solskem
obrazcu.
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Igra Prometna kaca — DelLuxe

Igra prometna kaca je prvi korak k bolj ustaljenemu delovanju
na podrocju trajnostne mobilnosti.

° Lutkovna predstava ali gledaliSka igra o mobilnosti;
* Pripravi in oblikuj svoje kolo nekoliko drugace;

* Predavanje policistov v soli;

* Miss in mister varnostne opreme;

* Naucite se voziti kolo;

* Razstava otroskih risb na zadevno temo;
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http://www.schoolway.net/download.phtml?id=1192&ID=1070&add_folder=189&folder_id=189

Povzetek igre

* lgra Prometna kaca je zasnovana za osnovne Sole.

* Namen igre je spodbuditi osnovnosolce, da gredo v Solo in iz nje pes ali s
kolesom.

* Otroci, ki aktivho sodelujejo, so nagrajeni z nalepko. To nalepko
namestijo na velik plakat v obliki kace: Prometno kaco.

* lgro se uvede soCasno s kampanjo. Kampanja zajema vrsto raznolikih
dejavnosti, ki spodbujajo otroke, da pot opravijo na okolju prijazen nacin.

* lgra Prometna kaca obsega stevilne dejavnosti. Vsi udelezenci, in sicer
sole, ucenci, starsi, policija in obCine, aktivno sodelujejo.

* In ucinkuje! Igra Prometna kaca je pokazala obetavne rezultate — porast
kolesarjenja in pesacenja za povprecno 10 do 15 %. V Stevilnih primerih v
neposredni okolici Sole ni ve€ avtomobilov.
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10 zelo dobrih razlogov za izvajanje igre Prometna kaca

. Okolje in Cist zrak

. Varnost v cestnem prometu

. Zdravje

. OzavesCanje

. lzobrazevanje

. Pozitiven pristop k spremembam vedenja
. Komunikacija z delezniki in med njimi

. Uspeh zagotovljen
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. Casovno udinkovito
* 10. Jasen pregled varnosti v cestnem prometu v Solskem okolju
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lzvedba igre v Sloveniji

- Sole dolo¢ijo koordinatorja . Komunikacija na podlagi elektronskih sporo¢il in telefona;

* Nacionalna kontaktna tocka vsako leto organizira usposabljanje za izvajanje Prometne kace
na Solah;

* Nacionalna kontaktna tocka zagotavlja material za izvedbo;
* lzvedba jesen ali spomladi;




Odzivi na kampanjo

Sole zelo zadovoljne z izvedbo in
ucinkom;

* Zaznati manjsi pozitivni napredek
pri spremembi potovanj —
spremljanje veckrat na leto;

* MlIajsi otroci bolj zainteresirani;

- Sole vkljuéujejo dodatne aktivnosti
na temo trajnostne mobilnosti;

*  Prometne kaca kot dobra
priloznost, da se povezejo ucenci
in uCitelji ter lokalna skupnost;

* Potrdilo o napredovanju;
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Kontakt

Razvojna agencija Sinergija
Katja Karba
katja@ra-sinergija.si

Te. st. 02 538 13 56
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Legal disclaimer: The sole responsibility for the content of this
presentation lies with the authors. It does not necessarily reflect
the opinion of the European Union. Neither the EACI nor the
European Commission are responsible for any use that may be
made of the information contained therein.



